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ELRUBIUS

Jugador ORV— Nivel de poder: 280
Nombre real: Rubén Doblas

Tipo de sangre: O

Personalidad: Extrovertido, creativo,
! di\.rsrtidu, idealista, alocado, competitivo. -

Youtuber, gamer y mammuter’ Fieci"hiﬁ un
extrano dISpDSItIVG lamado ORV que le.
" permite viajar al mundo virtual.

|l GATO 3

* juego (cuando‘no esta dlscutl,enq_@,

I.A.— Nivel de poder: 50 -

. Personalidad: Eficiente, cnnflable leal,

gruiion, provacador, le gusta-dlscum

GAtO es una mtehgencna artificial que
reside.en un brazalete que tiene Rubius.
Es de gran ayuda.para el gfupo gracias a
su base de datos'de todos los mundos de
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Creade por DATOS JNSUFIC EN TES..
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NJ’VELES DE PODEH SEGUN JUGADUR

\
a

SAKURA *

Jugadora ORV~ Nivel de poder: 285 N\
Nombre real: Sara Cerezo

Tipo de sangre: AB

Personalidad: Independiénte, respnnsable
caritativa, estrn:ta perfeccionista,

'.&trapada enel mundu de juego, intente hacer
“-tmer a Fiub:us en la trampa de UST, pero
despues le ayudo. Actualmente salg con él. -

d ZOMBIRELLA N
Jugadora DRV— Hlvel de poder: :?D[l
Nombre real: {'Descunomdn)

Tipo de sangre: B :

Personalidad: Alegre, a}ucada dwertlda
ceiosa sensﬂ:le leal; de buen corazﬂn.

nutentlca fan de Rubius, ayudaa su |dnro
_"en todo lo posible. Se muestra muy celosa |
- ton todos los que se le acercan.

ND CUMPUTABLE

DE}DDDDDDDDGDDDDDDI

del avatar.

OFW (Gmnijueg Realidad Virtual)

Sincroniza los patrones cerebrales del jugador con
un “avatar”en el mundo de juego, lo que crea una ‘ e
experiencia realista mas alla del software del propio .

juego. Las sensaciones son casi reales

Se desconoce cémo afectar(a al jugador la muerte

(dolor, etc).

0%:22

* ¢Jugador? Nivel de poder: 2?7

*" Nombre real: ?3? 348

* Tipo de sangre: 77?7
Personalidad: ??? . *

Desconocido. :
No hay‘datos suficientes.

. No haydalgs suficientes..
] hay‘ -suficientes.
' ISR




EN VIRTUAL HERO ... §

ELRUBIUS recibe de for{na_misteribsa un paguete
. fue contiene un ORV. Tras entrar al mundo virtual
y corgcer: a la jugadora SAKURA, esta es raptada

W r
por uit grapa de jugadores mientras Rubius es
descanectadu : a

Ruhlus se Ianza al rescate de su amiga usando a
su interfaz 5470, conoce en el camino a extraios
personajes que le ayudan: la fan ZOMBIRELLA,

el timido SLEHDERMAN yel pesadp PROFESOR -
BRASAS ’

Tras saher que‘tudn éra una trampa creada por

Tndcs los juegos se ‘ubitan en mundns
que existen separadamente, aunque es
posible el viaje entre ellos, por lo que se
sospecha que todos forman parte de un
- solo universo conjunto. ' :
Algunos de los ntundos de j Jjuego
conocidos son los llamados Mundo
Miedo, Mundo Mina, Mundo Mutante...
cada uno con una tematica diferente.’

3

" s alter eqgo UST, que pretende reemplazacle en el.
mundo’real, Rubius también se entera del extrano
- puder que subyace en Fus llamados pixeles basg.:.

SLENDEHMAN ‘
I.A.— Nivel de poder: 295

Personalidad: Atento, compasivo,
reservado, pacifico, timido, educado.

LAS INTELIGENCIAS ARTIFICIALES (1A,

Aﬁemas de por IGSJugadures los mundos dEjUEgD estan habitado® por las LA,
|nte|fgent:|as artificiales que son desarruliadas por los programadores.

Lés ES abundantgs y séncillas son las habituales (enemigos, PNJs...). Sin embargo,
un escaso porcentaje alcanza alta inteligencia y conciegcia propia,-o que las convierte
en individuos Unicos, tan vivos en el mundo virtual como puedan estarlo los jugadores.

Nadie sifspét:ha que el famoso monstruo de
los. mundos de juego.es yna LA. muy timida
que solo quiere hacer amigos y tomar té cen
ellos. Ayudo a Rubius. Si ensefa su rostro
monstrudso; da- unos Sustos de muerte

Jugador ‘normal— Nivel de poder 30
Nombre real: Miguel Angel Rngel
“Tipo de sangre: A

Rersonalidad: Atento, tranquilo, dlvertldu
reservado, hipster,

Compariero de piso de Rubius, tambiéen
youtuber, cuida a sus gatos mientras su
amigo esta en el mundo virtual.

i LDS PIXELES BASE . _

Recientes experimentos han demcstradn que los
mundos de juego estan compuestos de unos elementos
mutables poco mas grandes que los atomos.

Estos elementos, bautizados como PIXELES BASE por el
Profesor Brasas, pueden ser manipulados por jugadores
y hackers expertos, y convertidos en lo que se desee.

Sns ks " OVERLORD DELETED..

>

PROFESOR BRASAS

REPROGRAMANDO...
+ Jugador ORV— Nivel de poder: 170
. Nombre real: (DESCDnDcIdU]

Tipo de sangre: A

Personalidad: Reservado entusmsta
inteligente, pesado, parlanchin.

- El mas grande cientifico de los mundos
de juego (y arbitro de combates de
" monstruos en su tiempo libre).,

I.A.— Nivel de poder: 555
Personalidad: Ust, ust, ust: Ussst. |Ust'
just! ¢ Ust? 1USt‘! 5

UST es el avatar virtual de Rubius que
consiguid conciencia propia. Con un ejército
dé peluches lacayos, quiso destruir a su
creador y tomar su puesto en el mundo
real. Pero €l fue también manipulado...







EL VIEJO IPIOTA SE
EMOCIONO CON LA
IPEA Y NI SIQUIERA
PREGUNTO PARA
QUE ERA.

SI.
ANTES
VE LO

A\ PREVISTO.

‘ MoMENTO! JEL IDIoTA

DE RUBIUS ESTA
PISTRADo FloTANDo
EN sU Nuse!

ENAMoRAPDo...
/T4, JA! No
solo HARE QUE
SUFRA EL...




SABES QUE i :
NO TIENES LU e i | / HAS SENTIPOZ

= V)
QUE HACER EL V7 9 — gl VN TEMBLOR
GANSO PARA A~ T BRUTAL.
TENER TOPA MI =l S~ coMo N A, J.
ATENCION, JRIBA /A TERREMOTO.. ANZA YA,
RUBIUS. 1| ™ glw AHORA ME PIRAS
7k <3 QUE HA SIPO Tuk

CORAZON.

TE PONES
TOPO GUAPO,
ME INVITAS A CENAR
A UN SITIO PE
POSTIN... AUNQUE
PIENSO PAGAR
MI PARTE PE LA
CUENTA, QUE

Lo SEPRS.

ERES UN
ROMANTICO
EN EL FONPO,

2SPBES?

OH, VENGA
YA, SARA.
iVISFRUTEMOS
VEL MEJOR 14N
RESTAURANTE PEL /




iNo
J CREERIAS QUE
iBAMOS A IR A
UN BURGUER
EN NUESTRA
PRIMERA

L 5 IERO
s QUIER

2 /__‘,‘f“ QUE ToPO

SEA
) PERFEC...

2QUE HACE
AQUT TU

coMmPAlERO
VE PISOZ

[ CHOOWAGEA
CHoo CHoo! |




/2 QUE
HACES
METIENPO \
LAS NARICES

EN M/

CITAZ/

1 ? 5 iCLARO, COMO
/PERO : NOSOTROS iCLARO, C PUES

TENEIS ESOS .
MIRA QUE POR AHI PE CENA erscosory | YO TAMBIEN
TIENES ¢ ROMANTICA Y VE REALIGAD ) QUIERO JUGAR,

ME PETAIS AQUT VIRTUAL Y YO QUE LO
CUIPANPO PE LOS /i
GATOS/

QUE SALGA CON

JO. LO SIENTO, Sl SABES

MANGEL. ES QUE
SOLO TENEMOS
FABA. pos ory, Tio.
UH- UH. 0oo
SHANGA PAY.

QUE ERES M UNA CHICA NO HACE
METOR piGo, RUE... SIGNIFIQUES
CABESA... MENOS PARA

M.

WOKA
GENAVA...




VoSoTROS
pOS TENEIS UN
ROLLO MUY
RARITO,
2E42

2OTRA VEZ
TEMBLORES?Z

IMANGEL, NO
SERAS

/JA, JA/ No...
ESTO... ESTO ES
SoLo UNA BROMA
QIE HACEMOS Y

| rerremoror |
PERO NO ES




HAY FUEGO,
MANGEL!

| 2PERO NO
ES ALGO

QUEZ

§ PUEVO LLEGAR

A Tl, RUBIUS!
iSAL PEL
EVIFICIO, NOS
VEREMOS

iNO ES

NATURAL,

MEMBRILLO!
/EN ESTE JUEGO
NO HAY

TERREMOTOS! /.

iSARA, NO/
iNO ME 7IGrS Yk
QUE OTRA VEZ
VOY A TENER QUE
SALIR EN TU
BASQUEPA! /I8

No NosS
VAMOS A
REPETIR...




EN Tovo

Mio! jTENGO
QUE SALIR
VE AQUAT!

A NECESITAR

AYUPA!
JCONECTANPO A

i2PERO QUE

NARICESZ! jMI
AVATAR SE HA
FRITO!

jCoN
TOPOS ESTOS
TEMBLORES
NO SE PUEPE
JUGAR! jVAYA

2\ HACE uNA -
\ HoRA!

SE LAS
TENVRAN QUE
APARAR ELLOS

SoLOS, CoN SUS
CASQUITOS PE
REALIPAY VIRTUAL,
MIMIMIMI,

|
A

O ez
.‘

PIANTRES Jo A
ESTABAS, RUBIUSZ! N - [ UNACITA... jNO

jTE LLEVO e jPERO HAY TIEMPO PARA |F

vieusazes ve | [ eveno, que |74\ ESOr iMIRA LO
o A ESTABA EN QUE OCURRE
\ UINA CITA!
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